


POLSKIE GRY RZADZA

Top 250 Steam Publishers Breakdown by Country,

June 2022

Polska branza gamedev jest Y
wiodaca na Swiecie kuznig talentow |- 5

(5%)

Moment by wykorzystac to know-how jest teraz
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STUDIO GIER

 Tworzymy serie gier w swiecie INTERREGNUM
 Nasze gry sg w segmencie AA

« Chcemy stworzy¢ uniwersum zyjgce w ksigzkach, grach i w
przysztosci innych mediach

INTERREGNUM
to bestseller sci-fi polskiego autora,
Przemystawa Kardy
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JESTESMY DOSWIADCZONYM ZESPOLEM

 Mamy za sobg historie tworzenia gier duzych i matych

« Wspotpracowalismy z swiatowymi wydawcami

Wizja na stworzenie uniwersum dla graczy z catego swiata

INTERREGNUM .

CHRONICLES %
e FFALSE PRCPHET e
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POTENCJAL RYNKU

Wydawcy gier wygenerowali $10B zysku na Steam w 2022

Kazdego roku dziesiatki gier osigga $100M zysku
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MODEL BIZNESOWY

Platformy - PC oraz konsole
Od $15 do $40 za kopie sprzedawang globalnie i dystrybuowang cyfrowo
100k kopli sprzedanych w pierwszym roku po premierze

Nowa premiera co 1 lub 2 lata osiggajgc zysk w wysokosci $20M

2023 2025 2027

#

2024 2026 2028




KONKURENCJA

k i
CD PROJEKT’
- TECHLAND

Duzi wydawcy z segmentu AAA nie mogg sobie NAUGHTY: :[s]f] SONY

pozwoli¢ na jakiekolwiek ryzyko co ogranicza ich - B]_ZZQBD

potencjat na innowacje

Niezaleznym, matym tworcom czesto brakuje wizji
na przysztosc

Nasze plany sg dalekosiezne

Matymi kroczkami zmierzamy do celu
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KONKURENCJA

Duze projekty,
ogromne budzety

Jednorazowe projekty
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Mate projekty,
malutkie budzety

Uniwersum warte miliardy



PIERWSZA PREMIERA

/ INTERREGNUM \

[ CHRONICLES \

Nasza pierwsza premiera to gra bedaca

wprowadzeniem do $wiata i serii INTERREGNUM CHRONICLES

4
seACEWALKERS



NASZ PLAN

Jestesmy w potowie produkcji naszej pierwszej duzej gry

Jestesmy gotowi by wejs¢ na kolejny poziom | zaczgC jednoczesng
produkcje kilku tytutow na raz

Chcemy wykorzystac doswiadczenie naszych gtownych developerow by
poprowadzi¢ prace kilku mniejszych, mniej doswiadczonych zespotow

IC: SIGNAL IC: FALSE PROPHET IC: FALSE PROPHET IC: TBD
(2021) (2022 demo) (2023 launch) (2024/2025)
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Tomasz Wactawek
Creative Director

e JUJU (Flying Wild Hog 2014)
* Ronin (2015)

* Immortal Planet (2017)

* Doorin the Woods (2019)
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Artur Kulczycki Joseph Hartman
Art Director Writer
Lucky Luke - Go West (2008) * Immortal Planet (2017)
Dying Light (Techland, 2015) * Door in the woods (2019)

Dying Light: Bad Blood (Techland, 2018)
The Last Case of Benedict Fox (2023)

Przemystaw Karda
Author, Businessman

Interregnum - novel (2016)
TecraCoin (2018 - now)



OSIAGNIECIA

Setki tysiecy graczy na calym swiecie gra w gry stworzone przez nas

IMMORT A\_:J\
- S Lera

| 17_rq='§-u

IMMORTAL

P L A NE

Immortal Planet (2017)

Ronin (2015)

PC: 150 000 PC: 95 000

Consoles: Consoles:

+ PlayStation: 7 000 * Nintendo: 8 281
e XBOX: 2461

* - PlayStation: 982



ZAINWESTUJ

« Inwestycja w nasz token jest inwestycjg w nasze gry

« 40% ZyS ku z kazd ej gry J est przeznaczone na s ku P tokenow SF'FESTEEKIEIRS ®

« Skupione tokeny sg NISZCZONE

« 20M tokenow zostato wygenerowanych

* 5M tokenow jest obecnie na rynku
* Niesprzedane tokeny sg NISZCZONE I
llll

INWESTORZY ZARABIAJA NA NASZYCH GRACH I NA NASZYM TOKIENIE |
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KONTAKT

helloespacewsalkers.games
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