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SPACEWALKERS

Kim jestesmy?

o
JesteSmy grupg doswiadczonych deweloperéw, pracujgcych nad seria,.-j.';' ¢
gier osadzonych w swiecie wykreowanym przez polskiego autora B
bestsellerow scie tion - Przemystawa |

Doswiadczenie zdobywali$my podczas re: | wielu projektow w

uznanych studiach, takich jak:

* Flying Wild Hog

* Bloober Team

« ONE MORE LEVEL
* Ancient Forge Studio




SPACEWALKERS

Od indywidualnych pasji do
stworzenia wtasnego studio

Po zdobyciu ogromnego doswiadczenia i stworzeniu wielu gier,
postanowiliSmy potgczyC nasze zasoby, know-how i pasje, aby stworzyc

studio, ktdre osiggnie jeszcze wiecej.

Jestesmy zdeterminowani, by dostarczy¢ naszym odbiorcom rozrywke na
najwyzszym poziomie. e

-
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SPACEWALKERS

Interregnum
Chronicles: Signal

To nasza pierwsza gra, ktora jest
prologiem do serii gier.

Jest juz dostepna dla graczy na catym
swiecie.



SPACEWALKERS

Nasze nastepne gry be
znacznie wiekszymi

W tej chwili skupiamy sie na grach tradycyjnych - ¢
konsolowych. Wierzymy, ze najlepsze wrazenia z:

A my jestesmy w stanie dostarczy'
korzystajac z dobrze przetestowal




SPACEWALKERS

Rynek gier wideo

X Przemyst gier jest stale rozwijajacym sie sektorem, ktéry daje
ogromne mozliwosci zarobwno dla inwestoréw, ktérzy chcg
uczestniczy¢ w rozrywkowym biznesie przysztosci, jak I dla
kreatywnych osoOb, ktore chcg urzeczywistniC swoje pomysty.

% Z roku na rok branza gier komputerowych odnotowuje ogromne
wzrosty - zardbwno liczby graczy, jak i przychodow. 8

* Na tle innych miejsc na $wiecie, Polska wypada niesamowicie
korzystnie, jesli chodzi o produkcje gier wysokiej jakosei.
W catym kraju istniejg dziesiatki $rednich i setki matych studiow, B
petnych utalentowanych deweloperow. Stwarza to nlepowtarZaInq 90
okazje i dla nowych inwestycji, | dla realizacji nowych idel.

o SR
2
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lle gier zrobimy?
SPACEWALKERS

Produkcja gier studio Spacewalkers jest zalezna od uzbieranej kwoty na platformie Tecra Space.

Zaktadamy, ze kazde pozyskane milion dolarow przerodzi sie w kolejng gre.
Zatem:

Gdy uzbieramy $2 min zrobimy 2 gry.
Gdy uzbieramy $3 min zrobimy 3 gry.
Gdy uzbieramy $4 min zrobimy 4 gry...
Az dojdziemy do: $10 000 000,00

7110



SPACEWALKERS

Na co wydamy
uzbierane srodki?

Rodzaj
wydatku

Produkcja gier

Udziat
procentowy

62%

Marketing

15%

Inne

Liquidity pool

1%
5%

na DEX

Outsource

10%
2%

Tecra Space fee

Dystrybucja

3%

Wartosc¢ palonych TCF

[

2%
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SPACEWALKERS

Dlaczego my?

' steSmy zdeterminowani, aby dostarczy¢ graczom innowacyjna,
ajqca | satysfakcjonujacag rozrywk@, zarowno na PC, jak i na
Ch =, %

celem jest dostarc:
ym zachowan

u

Jjakosci premium AA, przy
/jorzeniu nieszablonowych

/jng - dzieki naszemu




SPACEWALKERS

I warta

jolaréw.
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