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Projekty będące na etapie pozyskiwania
inwestorów na model przychodowy

Darek Skrzypkowski
CEO & Co-founder

W trakcie swojej kariery uczestniczył w wydaniu 
kilkunastu gier, zarówno przeglądarkowych 
i mobile, a także gier premium na PC i konsole. 
Pierwszą swoją grę tworzył 15 lat temu.

Łukasz Skrzypkowski
Co-founder

Na przestrzeni ostatnich 20 lat był zaangażowany 
w tworzenie i prowadzenie biznesów 
internetowych. Posiada szerokie doświadczenie 
w tworzeniu gier dedykowanych na różnego 
rodzaju platformy. Swoją wiedzą dzielił się m.in. 
poprzez zaangażowanie w roli mentora w ramach AIP.

Artur Kurasiński
Członek Zarządu

Od ponad dwóch dekad obserwuje trendy 
technologiczne i społeczne, opowiada o nich 
i tłumaczy je w przystępny sposób. Często 
występuje na najważniejszych konferencjach 
technologicznych w Polsce.
Współtworzył cykl spotkań dla przedsiębiorców 
Aula Polska oraz konkurs Aulery. 
Ma doświadczenie w konsultowaniu projektów 
startupowych i biznesów technologicznych.

Maciej Szczepaniak
Doradca Zarządu

Związany jest z branżą finansową od 20 lat. 
Ukończył studia na wyższej szkole bankowości  
i ubezpieczeń na kierunku finanse i bankowość. 
Następnie zdobył edukację na SGH, gdzie 
studiował doradztwo finansowe.
W swojej karierze pracował w różnych 
instytucjach finansowych, w tym w private 
banking, funduszach inwestycyjnych oraz domach 
maklerskich na stanowisku dyrektora sprzedaży. 
Dzięki swojej wiedzy i doświadczeniu w zakresie 
finansów, zdobył renomę w branży oraz zyskał 
zaufanie klientów.

Realizując projekt Never Ending Story, otrzymalismy 4,5 mln zł
w ramach konkursu Szybka Ścieżka „Innowacje cyfrowe” organizowanego przez NCBR.

Gra przygodowo - menedżerska na bazie programów telewizyjnych Storage Hunter i Auction Wars,
które przyciągają na całym świecie co odcinek ponad 5.5 mln ludzi

BBG stworzyło z Toplitz spółkę celową, w ramach której tworzona jest gra klasy AA „Pirates Dynasty”  
z franczyzy „Dynasty”, która sprzedała się w wielu milionach kopii.

www.neverendingdungeon.ai
www.beardedbrothers.games

www.raccoons.studio

BeardedBrothers Games istnieje od 2019 roku
zatrudnia 75 pracowników
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