


POLSKIE GRY RZDDZD

Polska branŨa gamedev jest 

wiodŃcŃ na Ŝwiecie kuŦniŃ talent·w

Moment by wykorzystaĺ to know-how jest teraz



STUDIO GIER

Å Tworzymy serie gier w Ŝwiecie INTERREGNUM



JESTE¡MY DO¡WIADCZONYM ZESPOlEM

Å Mamy za sobŃ historie tworzenia gier duŨych i mağych 

Å Wsp·ğpracowaliŜmy z Ŝwiatowymi wydawcami 

Wizja na stworzenie uniwersum dla graczy z cağego Ŝwiata



POTENCJAlRYNKU

Wydawcy gier wygenerowali $10B zysku na Steam w 2022

KaŨdego roku dziesiŃtki gier osiŃga $100M zysku



MODEL BIZNESOWY

Å Platformy - PC oraz konsole

Å Od $15 do $40 za kopie sprzedawanŃ globalnie i dystrybuowanŃ cyfrowo

Å 100k kopii sprzedanych w pierwszym roku po premierze

Å Nowa premiera co 1 lub 2 lata osiŃgajŃc zysk w wysokoŜci $20M

2023

2024

2025

2026

2027

2028



KONKURENCJA

Nasze plany sŃ dalekosiňŨne

NiezaleŨnym, mağym tw·rcom czňsto brakuje wizji 

na przyszğoŜĺ 

Duzi wydawcy z segmentu AAA nie mogŃsobie

pozwoliĺna jakiekolwiek ryzyko co ogranicza ich 

potencjağ na innowacje

Mağymi kroczkami zmierzamy do celu



KONKURENCJA

Uniwersum warte miliardy

Jednorazowe projekty

aŀƱŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅΣ
ƳŀƭǳǘƪƛŜ ōǳŘȍŜǘȅ

5ǳȍŜprojekty,
ƻƎǊƻƳƴŜ ōǳŘȍŜǘȅ



Nasza pierwsza premiera to gra bňdŃca 

wprowadzeniem do Ŝwiatai serii

PIERWSZAPREMIERA


